Dragon Blade 4 (demó) végigjátszás

!!!Spoiler veszély!!!
Na, az első párbeszéd után máris indulhatsz fölfele.
A falaknál egy-két helyen felbukkanó jelzések mutatják, hogy ott az Enter segítségével fel (vagy le) tudsz mászni.

Ezeket használva menj fel a hegy tetejére, ments, és menj tovább.

A harcokat próbáld kerülni, vagy ha egybe belekeveredsz, menekülj el a sárga zónák érintésével.

Ha rám hallgatsz, akkor először a jobbra vezető utat választod.

Majd ott menj jobbra addig, míg egy lépcsőt (lent) meg nem látsz.

Ezzel ellentétes irányba (fölfele) mássz föl a hegyen, fölfele menj körbe, és a láda tartalma egy Vasököl, mely szerintem egy igen jó közelharci fegyver.

Ha nagyon akarsz harcolni akkor próbáld inkább ezt használni, hogy későbbre maradjon elég lőszer/gránát.
Amint ezzel megvagy, menj vissza a kezdési ponthoz (szerintem ments) és indulj el balra a fal mentén (a fák között) a következő helyszínre. Útközben néha lesz egy-két láda, amelyeknek a tartalma leginkább gyógyital lesz, szóval nem fontos őket beszerezni.

Balra a hídon áthaladva menj fölfele (Továbbra is kerüld a harcokat).
Megint balra (az út ugyanoda vezet).

Itt lent a fal egyik részénél le tudsz menni. Kövesd a falat balra a vízen át és a végénél mássz föl, és megint egy kis párbeszéd.

Miután Evelyn csatlakozott hozzád menj jobbra és a fa mögötti ládában máris 80 aranyat találhatsz.

Indulj el vissza egészen a kezdő pontig. Útközben lesz egy-két kisebb párbeszéd és már észreveheted, hogy az ellenségek eltűntek

A hídon áthaladva felfele követve az utat az egyik fa mögött fel tudsz mászni ahol fölfele haladva, találhatsz majd megint egy gyógyitalos ládát.
Szóval miután a kezdőpontnál mentettél. Megint menj jobbra, és a helyen ahol a Vasöklöt találtad, menj le a lépcsőn és jobbra ismét szerezhetsz 2 gyógyitalt.
Megint vissza a kezdő ponthoz, de most fölfele menj.

A hegy megkerülés közben, följebb egy fa mögött, megint 2 gyógyitalt találhatsz.

A lépcsőkön tovább haladva megint jobbra menj, majd balra találhatsz egy drogtavat (gyógyító-tó) mely később nagyon hasznos lesz fejlődése.
A tótól balra haladj tovább, míg el nem éred a világtérképet, ahonnan a faluba menj.

A faluban először menj keresztül a lenti piacon ahol is a földön egy mentési ponthoz hasonló jelzésen egy kulcsot találhatsz.

Ezt használd a falu bal-alsó sarkában lévő háznál. Itt a kisasztal feletti ládát told el, menj le és szerezd be a két láda tartalmát (itt amúgy egy légy ellenfél lenne, de mivel Evelynnel vagy, ezért nincs). Használd a ninja könyvet és tanítsd meg Marknak az Álcázást.
A piac fölötti boltban szerezd meg a láda tartalmát, majd a falu kapujától menj fölfele és nyisd ki a ládát.

Vehetsz ezt-azt, de nem szükséges.

Miután mindezzel készen vagy, menj a bal-felső házba (Evelynék háza).

A párbeszéd után menj vissza a házba, szerezd meg a 2 láda tartalmát és ments.

Menj a piacra és beszélj a kék-ruhás, kék-hajú csávóval és egy kis párbeszéd után indulj vissza a házhoz a bal oldali úton, ahol is egy érdekes dolgot figyelhetsz meg az egyik bokor/minifa mögött.

A párbeszéd után menj a lenti házhoz, majd a piac fölötti bolthoz, aztán mászkálj kicsit össze-vissza míg Evelyn el nem dönti, hogy menj vissza a házukhoz.

Egy hosszabb bejátszás következik.

Én azt ajánlom, hogy menj fejlődni a már feljebb említett drogtó környékén (ha a 4 nyálkás harc túl nehéz akkor menj egy térképpel lejjebb).

Használd a Vasöklöt, vagy amit akarsz, csak szerintem, ne a gránátokat/lőszert mert később nagyobb hasznát veszed majd.

Én 10-es szintig vittem fel őket (Ayokinak ez a maximum amúgy is)

A pénzből vegyél ruházatot magadnak. Fegyverek gyanánt szerintem nem kell új, de ha nagyon akarod akkor MENTS és utána kipróbálhatod az Árnyékkaszabolót (vagy mit), bár nem vmi nagy szám.
Miután minden fontosabb dolgot megvettél, ments és szerintem a többi pénzből vegyél minél több gyógyitalt vagy gyógyító eszközt.

Ha mindezzel kész vagy, akkor menj vissza arra a helyre, ahol Evelynnel először találkoztál (ha nem emlékszel, hogy hogyan kell odajutni, akkor olvass vissza), és lám a barlang nyitva áll.

Bent először ments, majd irány fölfele.

Nos itt is lehetőleg kerüld a harcokat és ne ütközz a kocsikkal (még a téged követő Ayoki se) mert levon az életedből. Ha elmenekülsz, akkor a pálya elejére kerülsz vissza.
Több láda is van a pályán, de őszintén szólva én nem kerestem őket :\

Először menj fölfele, balra, le, balra (itt esetleges harc), le, balra (esetleges harc, vigyázz a léggyel), föl (itt megint egy esetleges harc), legfelül jobbra, a kaputól az első helyen föl (esetleges harc), balra, le, majd balra és bejátszás (ha erre a helyre később vissza jössz, akkor elvileg itt is megtalálhatod az Árnyékkaszabolót)
Minigame:

Nehéz. Még térkép és töltődő élettel is.

Egy-két próba után nyilak fogják jelezni, hogy melyik elágazásnál merre kell menni.
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A számok a kapcsolók lenyomási sorrendjét mutatják. (Remélem, hogy látszik majd a kép)

Az első piros pont a kezdési pont, a második a cél (nem pontos)

Ennél többet sajnos nem tudok segíteni (
Bejátszás.

Menj vissza a faluba. Bejátszás.

Menj Evelyn házába. Jó hosszú bejátszás.
Megint vissza az erdő kezdőpontjáig. Innen jobbra, majd a lépcsőn lemenve, jobbra föl.

Itt próbálj meg bejutni a barlangba a bal-felső sarokban.

Innen balra és már mehetsz is a 2. faluba.

A bejátszás után menj a bal-felső sarokba és a ládában találsz egy sisakot (ha még nincs ilyened akkor vedd fel), majd beszélj a fenti sárga katonával.

Mászkálj egy kicsit ide-oda, majd Mark ötlete után ments egyet.

Ha rám hallgatsz akkor a kocsmába mész ahol egy lehetetlen harc vár rád (legalábbis elvileg nem lehet őket legyőzni), szóval veszíts (semmi esetre se menekülj el). Nyugi túl éled, bár 1 hp-val szóval gyógyítsd fel magad, vegyél a kocsmárostól annyi gyógyitalt amennyit csak tudsz. (Próbáltam, de szerintem nem lehet az ablakon át menni)

Mindez arra volt jó, hogy később kevesebb katonával kell majd megküzdened.

Szóval ments és menj ki a faluból, és egy újabb minigame vár.

Őszintén szólva itt nem nagyon tudok segíteni, használd a térkép könnyítést.
A templomban a bejátszás után ments, majd egy 2 katonás harc vár rád (sokkal több lenne, ha nem csináltad volna a kocsmás balhét). Használd a gránátokat és a Gépfegyvert.

Megint egy hosszabb bejátszás.

Majd az erdőn át, menj el megint a 2. falu irányába, de most a kikötőt válaszd a világtérképen.

(Ha nem emlékszel, hogy hogyan kell oda jutni, akkor olvass vissza)

A kikötőben jobbra, lent találhatsz egy ládát (bár már nem sok hasznát veszed).

Itt egy újabb hosszú bejátszás és vége.

Gratulálok végigvitted a Dragon Blade 4 demójat!

A végigjátszást én, Raziel, készítettem.

Ha bármi észrevételed van, vagy hiányosságot találsz, akkor dobj egy e-mailt a gabimon@chello.hu címre.

A játékot a Ruby Dragon Entertainment készítette. Nekem semmi közöm hozzá. (
http://rubydragon.extra.hu/
